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INTRODUCCIÓN 
 
GenDataSave© es un software, desarrollado por Aquainnovo, para la administración de 
bases de datos de programas genéticos de producción animal; una herramienta de gran 
utilidad, lista para operar sin requerimientos de programación..  
 
Las bases de datos creadas con GenDataSave© poseen una estructura estándar y útil 
para cualquier tipo de programa genético. Sus herramientas otorgan mayor flexibilidad al 
usuario permitiéndole modificar, actualizar y agregar tablas sin generar cambios en la 
estructura e integridad de la base de datos. Esta configuración permite al sistema 
incorporar datos adicionales debido a cambios en el diseño o a la incorporación de 
nuevas tecnologías, como los marcadores genético/moleculares para aplicación de MAS o 
determinar trazabilidad, que sean relevantes para el programa. 
 
Asimismo, el usuario final dispone de opciones para estructurar y configurar, según su 
necesidad, el modo de ingreso de datos y de realización de consultas al sistema, cuyo 
resultado puede ser exportado a formato .csv  o .txt  . 
 
Finalmente, GenDataSave© ha incorporado las aplicaciones necesarias que permiten 
exportar datos para análisis genéticos - análisis BLUP - y acceder a los programas para 
realizar estos análisis sin la necesidad de abrir otros sistemas.     
 
GenDataSave© es un software que consta de las siguientes partes: 
 

1. Configurador, que permite modificar la estructura de una Base de Datos. 
2. Aplicación, que permite mantener actualizado los datos que están en una Base de 

Datos. 
3. Consultas, que permite al usuario realizar consultas a una Base de Datos. 
4. Programas Genéticos, que permite preparar los datos de entrada de un programa 

genético. 
 

Usuarios del Sistema 
 
GenDataSave© opera a través de dos tipos de usuario: 
 
Administrador Genético: con acceso a todas las opciones del software. 
 
Usuario Final: con acceso a las áreas configuradas por el Administrador Genético. 
 
Al ejecutar el software por primera vez es necesario definir a un Administrador de Base de 
Datos (desde un punto de vista informático), el cual tiene las siguientes funciones: 
 

- Ingresar/crear un usuario de la Base. Posteriormente, el Administrador Genético 
asigna al usuario el acceso a esta configurando las restricciones correspondientes 
al nivel de acceso del usuario. 
 

- Respaldar periódicamente la base de datos. 
 

 
 
 



 

Conectividad del Sistema de base de datos 
 
GenDataSave© es un software que opera mediante un servidor central donde se aloja la 
base de datos y uno o más equipos locales/usuarios que se conectan a este, de acuerdo 
a su nivel de acceso a información.  
 
Desde los equipos locales, dependiendo del tipo de usuario, es posible ingresar y extraer 
datos para análisis y reportes. El ingreso de datos al sistema, se realiza procesando 
archivos planos (.csv) generados por programas de captura de datos desde aquellos 
lugares donde se origina la información.  
 
Existen dos modos de conexión:  
 

- Off-line: El servidor es alimentado directamente por equipos periféricos ï 
capturadores - recibiendo la información vía correo electrónico o mediante carga 
manual a través de CD-ROM, memorias flash o pendrives.  

 
 
  
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

- On-line: El servidor está conectado vía LAN o VPN a equipos locales que operan 
con GenDataSave©. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Off-line 

On-line (LAN ï VPN) 



 

CONEXIÓN A GENDATASAVE© 
 

Al ejecutar el programa  (ícono) se despliega la siguiente ventana: 
 

 
 

Para conectarse al sistema, GenDataSave© requiere autentificación. En la pantalla 
principal  diríjase al menú Archivo y seleccione la opción Conexión al Servidor 

 

 
 
Aparecerá una ventana de conexión donde debe indicar: 
 

 Tipo de Engine/Motor de Base de Datos (MySql o SQL Server) 

 Nombre del Servidor 

 UserId, definida en el servidor 

 Password del usuario 
 
 

 



 

Después de ingresar los datos presione Aceptar.  
 
En caso de error o de inconvenientes en la autenficación se desplegará un mensaje 
indicando la imposibilidad de conexión; es necesario Aceptar para iniciar nuevamente el 
proceso: 
 

 
 
 
El correcto ingreso lo llevará al siguiente paso, donde es necesario seleccionar la Base de 
Datos de Datos con la que trabajará. Para  seleccionar la Base de Datos debe activar la 
opción Bases de Datos, según se indica: 
 

 
 
Se desplegará la siguiente ventana: 
 

 
 
Una vez seleccionada la Base de Datos con la que se trabajará, en el ejemplo 
Database_1, presione Aceptar. 
 
 



 

 
 
 
 
En la barra de estado ï parte inferior de la pantalla ï se indican los parámetros que utiliza 
GenDataSave© 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

OPCIONES DEL ADMINISTRADOR GENÉTICO 
 
El Administrador Genético podrá configurar las opciones de usuarios, tablas y parámetros 
que se activan a través del submenú Administración: 
 

 
 
 

Usuarios 
 
Como se muestra en la imagen, esta configuración permite definir qué atribuciones 
tendrá cada usuario. En el cuadro Usuarios, se muestran todos los usuarios con 
acceso a GenDataSave©. 

 

 
 

Para modificar la configuración de un usuario, selecciónelo desde el cuadro 
Usuarios y se activarán los campos que pueden ser modificados. 

 



 

Nombre  
 
Nombre del usuario que se va a crear/modificar. 

 
UserId 

 
Esta fue previamente ingresada al crear el usuario de Base de 
Datos (Administrador informático). 

 
AdministradorGenético 

 
Al activar esta casilla, el usuario tendrá las atribuciones de un 
Administrador Genético. 

 
Input data (manual) 

 
Al activar Tablas y/o Familias y/o Crotal y/o Ingresos el usuario 
podrá desplegar las pantallas de ingreso manual de datos. 

 
Ingreso automático 
 

Posee las mismas opciones que Input data (manual), pero activa el 
ingreso automático de datos. 
 

Transporte 
 

Permite planificar y autoriza el Transporte para Familias, Animales 
y/o Backups. 
 

Crear Backup 
 

Permite crear backup de animales con trazabilidad familiar. 
 

Liberar ubicación 
 

Permite al usuario liberar ubicaciones cuando estas no son liberadas 
en forma automática. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Consultas 
 

Esta opción permite realizar diversas acciones según requerimiento 
del usuario, tales como: 

 
  

Crear 
 

Crear consultas. 
 
 
 
Ejecutar 
 

Ejecutar consultas previamente registradas. 
 
Eliminar 
 

Eliminar consultas existentes. 
 
Consultas 
 

Visualización de consultas grabadas en su expresión SQL. 
 

Limpiar tablas 
 

La ejecución de una consulta puede generar una tabla de 
datos que esté presente en otra consulta. Si la primera 
consulta es realizada nuevamente, los resultados de esta 
serán agregados a la tabla existente. Esta opción permite 
limpiar dicha tabla antes de ejecutar la consulta. 
 

Programas genéticos 
 
Permite crear los archivos de datos usados por programas de 
análisis genéticos y también ejecutar dichos programas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Tablas 
 

El submenú Tablas permite configurar: 
 

 
 
 

Valores por defecto 
 

Permite asignar valores por defecto a un campo de datos, en caso 
de que uno o más valores no existan al momento de ingresar 
información.  

 

 
 

La configuración de valores por defecto se realiza en 3 pasos: 
 

1) Selección de una Base de Datos 
2) Selección de una Tabla 
3) Selección de un Campo de Datos 

 
 
 
 
 
 



 

Caso práctico: 
 

 
 

En la Base de Datos, se ha seleccionado la tabla ñanimalsò y el campo de 
datos ñsexò; en caso que la carga de datos para el campo ñsexò no 
contenga un valor, a este campo se le asignará el valor por defecto ñNò.  
Además, el botón Fecha permite asignar el valor Now() a un campo fecha. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Validaciones 
 
Permite aplicar condiciones a la grabación de un registro cuando este no 
está incluido en la integridad referencial de la tabla o cuando deba cumplir 
condiciones específicas con otro registro o dato. 

 
 

 
 

En nuestro ejemplo, indicaremos que el contenido del  campo ñLocation_Idò, de 
la tabla backup_animals debe estar en ñLocation_Idò, de la tabla ñLocationsò. 
 

 Seleccionar la tabla (izquierda) y el campo (derecha) de la parte 
superior de la ventana desplegada. 

 Al presionar el botón Agregar Campo se indicará la instrucción SQL de 
la relación establecida: 

 

 
   
 
 



 

 

 Seleccionar el operador (en este ejemplo, se usa el operador IN) 
 

 
 Al seleccionar el operador este se agrega a la instrucción SQL: 

 

 
 

 Luego, es necesario seleccionar la tabla ñLocationsò y el campo 
ñLocation_Idò; finalmente, presionar Agregar campo. 

 

 
 

 Una vez creada la condición se debe Agregar regla 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

Parámetros 
 

El submenú Parámetros se selecciona desde el menú Administración y 
permite indicar los parámetros que debe considerar la aplicación. 

 
El despliegue de Parámetros es el siguiente: 
 

 
 

 Separador .csv 
Indica el separador de campos para un archivo .csv. 

 

 MinAlFam ID 
Indica el Valor/Número mínimo de identificador/Marca AltFam Id 
disponible. 
 

 MaxAlFam ID 
Indica el Valor/Número mínimo de identificador/Marca AltFam Id 
disponible. 
 

 Editor 
Ubicación del programa Editor de texto que utilizará la aplicación. 
 

 ASREML 
Ubicación del programa ASREML, si existe. 
 

 PEST 
Ubicación del programa Pest, si existe. 
 

 MTDFREML 
Ubicación del programa MTDFREML, si existe. 
 

 Other 
Ubicación de otro programa que se requiera. 
 



 

CONFIGURADOR 
 

Menú que permite Crear, Editar y Eliminar la estructura de una Base de Datos. 
Incluye herramientas básicas de Base de Datos relacionales y, permite incluir 
modificaciones al sistema sin la ayuda de un programador.  
 

 
 
Crear Base de Datos 
 

Como su nombre lo indica, permite crear una Base de Datos en blanco, con 
las tablas matrices. 
 
 

 
 
Ingresar nombre en el cuadro de texto Nombre de la nueva Base de 
Datos y presionar Crear. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Una vez creada la Base de Datos, la ventana queda como se indica en la 
siguiente imagen. 
 
 

 
 
Para cerrar la ventana presione Salir. 
 

Eliminar Base de Datos 
 
Este submenú permite eliminar completamente una Base de Datos. La única forma 
de recuperarla es mediante un archivo BackUp de ella. Ante el riesgo potencial de 
pérdida de datos se aconseja que esta opción sea manejada exclusivamente por el 
Administrador Genético. 
 

 
 



 

 Seleccionar la Base de Datos a eliminar. 

 Presionar el botón Eliminar. El sistema solicitará confirmación de la 
ejecución. 

 Esperar hasta que el nombre de la Base de Datos desaparezca del 
listado. 

 
Editar Base de Datos 

 
El submenú Editar Base de Datos posee tres opciones: 
 

 Crear Tabla 

 Editar Tabla 

 Eliminar Tabla 
 

 
 

Crear Tabla 
 

 
 

La opción activa se identifica por el cambio de color de sus 
caracteres (rojo) y el despliegue de la lista de Bases de Datos 
existentes. Se debe seleccionar una. 

 

 



 

Se observa el despliegue de la lista de las tablas que componen la 
Base de Datos seleccionada. 
 
 
En Nombre de la Tabla se debe ingresar el nombre de nueva tabla 
(en el ejemplo, ñNuevaTablaò). 
 
Luego, presione Crear tabla. El despliegue en pantalla mostrará la 
estructura de los campos de la tabla, en el lado izquierdo de la 
ventana. 
 
Ubique el nombre de la tabla creada en la lista de tablas y 
selecciónela haciendo un clic sobre ella. 

 

 
 

 
Como se observa en la figura superior, se pueden crear campos de 
datos en la tabla seleccionada.  

 
 

Nombre del campo 
 

Alfanumérico, acepta los caracteres permitidos por cada 
Engine/Motor de base de datos. No se puede utilizar el 
nombre de la Tabla como nombre de campo. 

 
 
 



 

Tipo 
 

De acuerdo a los formatos disponibles en bases de datos, los 
tipos de datos del campo pueden ser:  

 

Tipo Descripción 

Bigint   (Big-Intiger/Enteros grandes de longitud > 20 

date (MySQL) Fecha en formato MySQL 

Date-time Fecha y hora 

Decimal Formato numérico con decimales, donde se especifican el 
total de dígitos y números decimales. 

double Números decimales de gran tamaño 

float Números decimales 

int Números enteros pequeños (< 10 dígitos) 

longtext Cadena de texto utilizada para descripcion 

time (MySQL) Indica hora 

Tinyint Enteros muy pequeños, (+0 ï 255) ó (-128 ï 127) 

varchar Campo alfa-númerico 

 
Los tipos destacados en ónegritaô son los más utilizados y 
recomendables para este tipo de base de datos. 

   
 

Largo 
Largo del campo (si el Engine es SQL Server no se indica 
largo). 

 
Enteros 

Enteros que componen el dato (MySQL). 
 

Decimales 
Decimales que componen el largo (MySQL). 
 

Valor 
Valores que puede tomar el campo. Van separados por coma 
(,). 
 

Índice 
Indica si el campo va a ser indexado (MySQL). 
 
En el caso de ser indexado, debe indicar: 
 

 Si el valor debe ser único o puede estar duplicado 

 Dar un nombre al índice 

 Indicar que es normal 
 

AutoIncremento 
Indica si al crear un nuevo registro, el valor de este campo se 
autoincrementa (el tipo debe ser int). 
 



 

 
 

Primary Key 
Indica si el campo es Llave Primaria. 
 

Allow Null 
Indica si se permiten valores Null en el campo de datos. 
 

Foreign Key 
Esta opción crea las relaciones entre tablas. Permite 
establecer una integridad con el valor que debe estar en otra 
Tabla. Para usar Foreign Key es necesario indicar: 

 
Tabla de referencia 

Nombre de la Tabla que contiene el campo de datos a 
consultar. 
 

Campo de referencia 
Nombre del campo de datos a verificar en la tabla de 
referencia. 
 

On Delete 
Indica la acción que se va a tomar si se elimina el 
registro de referencia, de acuerdo a uno de los 
siguientes valores: 

 

CASCADE Elimina los registros asociados al campo en las tablas 
relacionadas 

NO ACTION No realiza ningun tipo de acción 

RESTRICT No permite eliminar campo habiendo registros asociados 
a dicho campo en otras tablas. 

SET NULL Asigna valor nulo al campo eliminado habiendo registros 
asociados al campo,en otras tablas. 

    
Las opciones a usar en primera instancia deben ser 
consultadas al encargado de soporte del software, pues su 
elección dependerá de cómo se maneje el sistema. 

 
On Update 

Indica la acción que se va a tomar si se altera el 
registro de referencia, de acuerdo a uno de los 
siguientes valores: 

 

CASCADE Actualiza los registros asociados al campo en las tablas 
relacionadas 

NO ACTION No realiza ningun tipo de acción 

RESTRICT No permite actualizar campo habiendo registros 
asociados a dicho campo en otras tablas. 

SET NULL Asigna valor nulo al campo actualizado habiendo 
registros asociados al campo en otras tablas. 

 



 

Desplegable 
Permite desplegar un campo de datos relacionado 
con la Foreign Key, cuando se ingresen datos en 
forma manual para esa tabla. 
 

 
 
Vista 

Permite indicar el campo que se va a desplegar, 
asociado a la Foreign Key. 
 

 
Rango de validación 
Indica si la información de un campo de datos va a depender de un 
rango (si el campo es de tipo numérico). 

 
Max 

Valor máximo 
 

Min 
Valor mínimo 
 

 
Comentarios 
El software permite agregar comentarios del usuario al campo de 
datos. 

 
Editar/Modificar Tabla 

 
Editar/Modificar una tabla implica una de tres acciones posibles: 
 

 Agregar un campo de datos 

 Modificar un campo de datos 

 Eliminar un campo de datos 
 

Los pasos a seguir son: 
 

 Seleccione el menú  Editar tabla. 
 

 Seleccione la Base de Datos 
 

 Seleccione la tabla a modificar (se desplegarán todos los 
campos que la forman). 

 

 Para Agregar un campo de datos, escriba sobre los 
campos determinados y presione Modificar para ingresar 
la información.  

 
o Si la lista con los campos de datos se borra debe 

seleccionar nuevamente la tabla y se volverán a 



 

desplegar los campos de datos incluyendo el que 
se agregó previamente. 

 

 Si va a Modificar un campo de datos, realice los cambios 
de acuerdo a las restricciones que tienen los 
Engine/Motores de Base de Datos y presione Modificar. 
Si tiene dudas, contacte al personal de soporte del 
sistema. 

 
Para Eliminar un campo de datos, seleccione el campo y 
presione Eliminar campo. Si se elimina un campo de una 
Base de Datos poblada, todos los registros asociados a 
dicho campo, se perderán. 

 
Eliminar tabla 
 
 Para ejecutar esta opción, realice los siguientes pasos en 
forma consecutiva: 
 

 Seleccione la Base de Datos 

 Seleccione la tabla a eliminar 

 Presione Eliminar. El sistema indica que la tabla 
posee datos y solicitará confirmación del proceso 

  
La eliminación de una tabla perteneciente a una Base de 
Datos poblada también elimina todos los registros asociados 
a esta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

INGRESO DE DATOS 
 

El menú Ingreso de Datos permite alimentar el sistema mediante aplicaciones de 
ingreso manual o automático de datos, las que pueden ser modificadas por el 
usuario. 
 
Opciones de menú: 
 

 
 

 Ingreso manual de datos. Permite ingresar datos específicos en tablas 
específicas, vía Ventana. Por ejemplo, en tablas Breed, Shift, 
MeasureItems, Grupo Genético, etc. 

 

 Ingreso automático de datos. Permite ingresar datos mediante un archivo 
.csv, y está diseñado para el ingreso masivo de datos. 

 

 Transporte. Permite controlar el flujo o transporte de los animales de una 
locación a otra, registrando el cambio de fecha y generando un historial de 
movimientos. 

 

 Crear Backup, Permite crear registros de respaldo de animales por 
año/year y por su ubicación inicial, a la que se puede dar seguimiento 
mediante la opción Transporte. 

 

 Liberar locaciones, Permite liberar las locaciones que están con status de 
ocupadas. Esta opción busca liberar en el sistema aquellas locaciones que 
han sido desalojadas y que serán vueltas a usar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Ingreso manual de datos 
 
Las opciones que el sistema despliega son: 
 

 
 

 Crear/Editar Tablas de ingreso 

 Familias (creación de familias) 

 Crotal (Identificación alternativa al pit tag) 

 Tablas en las que se pueden ingresar datos en forma directa. 
 
   Crear/Editar Tablas de ingreso 
 

Permite indicar qué tablas podrán tener un ingreso manual de datos.  
 

 
 

Las casillas marcadas indican la tabla que tendrá ingreso manual. 
Estas casillas se pueden marcar y desmarcar y la actualización es 
inmediata. Las tablas marcadas aparecerán en el combo-box del 
menú. 



 

Familias 
 

Permite ingresar manualmente cada registro. 
 

 
 

Campos a ingresar: 
 

 Igual cepa 
 
Se debe marcar esta casilla si el macho y la hembra 
son de la misma cepa. Si son de diferente cepa, no se 
debe marcar y el Breed Year de la hembra se 
desplegará en el cuadro correspondiente. En esta 
situación se pueden seleccionar independientemente 
la combinación Breed Year que se desee. 
 

 Macho 
 

o Criopreservado 
Si el macho es criopreservado la aplicación no 
limitará la  edad de nacimiento de acuerdo a 
validación, como ocurre normalmente en los 
otros casos. 
 

o Identificación del macho 
El usuario deberá indicar cómo identifica al 
macho: 
 

o Por Animal Id 



 

o Por Pit tag 
o Por Crotal 

 
 
 

 Breed Year 
 

Se debe especificar el Breed Year del macho y 
este será verificado en la Base de Datos, en 
función de la identificación del macho asignado. 

 

 Hembra 
 

o Criopreservado 
Bajo esta condición la aplicación no limitará la 
edad de nacimiento de la hembra. Si bien hoy 
no existe la tecnología para criopreservar 
ovas, igualmente se incluyó la opción en el 
sistema. 
 

o Identificación de la hembra 
El usuario deberá indicar cómo identifica a la 
hembra: 
 

o Por Animal Id 
o Por Pit tag 
o Por Crotal 

 
 

 Breed Year 
 

Se debe especificar el Breed Year la hembra y se 
verificará en la Base de Datos si este es diferente 
al del macho y que esté en concordancia con la 
opci·n ñigual cepaò. 

 

 Breed Year Familia 
 

Se debe indicar el Breed Year en el que fue creada la 
familia. 
 

 Grupo genético de la progenie 
 

Se debe indicar a qué grupo genético de base 
pertenecerá la familia 
 

 Tipo ubicación 
 

Se selecciona el tipo de locación que es definida 
previamente por el usuario.  
 



 

 Nombre de la locación 
 

Se indica el nombre de la ubicación 
 

 Fecha 
 

Fecha de creación de la Familia. 
 
En general se asigna la unidad donde se incubarán 
los huevos de una familia. 

Crotal 
 

Permite ingresar Crotales en forma manual. Con esta aplicación se 
crea la relación Animal.Id - crotal Id, que es una opción para 
manejar los desoves y los apareamientos en base al número de 
crotal. Esta aplicación debe ejecutarse antes de crear las familias. 

 
 

 
 

En ella se debe ingresar: 
 

 Pit Tag.  
Se debe digitar la cadena de caracteres del código 

 

 Tipo de Pit Tag 
Corresponder al tipo de proveedor de Pit Tag usado (trovan, 
sokymat, etc). 
 

 Crotal Id 



 

Número que identifica al crotal. 
 

 Cepa Año 
Cepa Año al cual pertenece el animal 
 

 Fecha 
Fecha en la cual se agregó la marca crotal al animal.id 
correspondiente. 

 
Ingreso de datos a una tabla 

 
Seleccionar la tabla del combo-box (la ventana de ingreso se 
adaptará según los campos de datos que tenga la tabla). 
 
Si el campo de datos es auto-numérico, este no se mostrará en la 
ventana. 
 
Si el campo depende de un Foreign Key y  este tiene activada la 
opción ñdesplegableò, se mostrará un combo-box con la descripción 
indicada en la tabla y grabará el código de dicha descripción. 
 
La validación de los datos se debe efectuar según lo indicado en la 
descripción de los campos de datos y también lo indicado por el 
Administrador Genético en Validaciones. 
 
Ejemplo de Entrada manual con tabla Breeds 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Ingreso automático de datos 
 

Se realiza mediante un archivo .csv que contiene los datos a 
ingresar. 

 
 

 
 
 

Crear/Editar Procedimientos 
 

Se entiende por Procedimiento la secuencia de instrucciones que 
permiten leer los registros .csv y actualizar las tablas relacionadas. 
Un procedimiento puede ser grabado para una futura utilización y 
será desplegado en el combo-box del menú.  

 

 
 

La imagen superior muestra todos los procedimientos existentes 
donde es posible ver la composición de cada uno de ellos. 

 
 
 
 



 

 
 

Crear Procedimiento 
 

 

 
 

Nombre del Procedimiento 
 

Se debe ingresar el Nombre del procedimiento que se 
va a crear y grabar. 
 

Nombre del campo 
 

Nombre simbólico de los campos que componen el 
registro .csv, que en general es indicativo del campo. 
 
Estos nombres se deben ingresar en Columnas 

mediante el botón  
 

Columnas 
 
 Contienen el nombre simbólico de los campos del 
registro .csv. 
 

Deben tener el mismo orden en que han sido 
dispuestas en el registro .csv. 
 



 

Para cambiar el orden se debe arrastrar el nombre 
con el mouse al lugar deseado. 
 
Para eliminar un campo es necesario activar la opción 
dando click derecho al mouse. 
 

 
Tipo de Ingreso 
 

Existen tres tipos de ingreso: 
 

o General 
Permite el ingreso de datos que no conlleven 
la creación o eliminación de registros de otras 
tablas. 
 

o Pit tagging System 
Se debe utilizar para crear animales que han 
sido marcados con un sistema de marca 
individual, como el Pit Tag. 
 

o Remarks 
 

Procedimientos para ingresar Remarks 
(observaciones). 
 

Comentarios 
 

El usuario puede agregar las observaciones que 
estime necesarias. Acepta múltiples líneas. 
 

Tablas 
 

Contiene la lista de todas las tablas de la Base de 
Datos. 

 
Campos 
 

Al seleccionar una tabla, se despliegan todos los 
campos que contiene la tabla seleccionada. 
 

Destino 
 

Se indica a qué tabla debe ir el dato del campo .csv y 
que acción se ejecutará si dicho campo viene en 
blanco. 
 
 
 
 
 



 

Restricciones 
 

Se indican las condiciones que debe cumplir un 
registro para ser grabado. Estas condiciones están 
relacionadas con otras tablas. 
 

Datos repetitivos 
 

Se indica que datos se deberán llenar por pantalla y 
que son comunes para todos los registros. Por 
ejemplo, se usa cuando se ingresa un grupo de 
registros que corresponden a una misma medición. 
 

En el cuadro inferior aparecerán las instrucciones dadas por 
el usuario. 
 
 
 

Modo de operar 
 
Para explicar el funcionamiento en la creación de un 
Procedimiento, se ilustra un procedimiento para actualiz el 
peso de un animal. 
 
El archivo .csv se llama datos.csv y contiene: 
 

Pit 
Width 
 

El primer registro contiene el nombre de los campos. El 
nombre del procedimiento será IngresoPeso y una vez 
ingresados los campos la Ventana quedará de esta forma: 

 

 
 
Para cargar la información de Peso, se debe seleccionar la 
columna Peso e identificar, dentro de la tabla measurements, 
el campo de destino measure.  

 



 

 
A continuación se ha definido el destino del campo y la 
acción que tomará si el campo del archivo .csv viene en 
blanco. 
 
Una vez definido el destino se presiona el botón Agregar del 
cuadro Destino. 
 
 
La restricción de uso para este registro es que el Pit debe 
estar asignado a un animal. 
 
Para que se cumpla esta condición se debe indicar de la 
siguiente forma: 

 

 
 



 

 Tabla que debe consultar : tags 
 

 Campo que debe buscar: Tag_Id 
 

 Valor que debe comparar: Pit (archivo .csv) 
 

 Valor que tiene que obtener: Animal_Id (tabla tags) 
 

 Campo donde se almacena el valor obtenido: Animal_Id 
(tabla measurements) 

 
Para incluir esta restricción se debe presionar el botón Agregar 
del cuadro Restricciones 
 
El cuadro de destino desplegará los datos agregados: 

 

 
 

Importante: si se agrega una restricción o un campo repetitivo, la 
tabla que depende de dicha restricción o repetición debe estar 
activa. 
 
 
Para definir el tipo de medición se utiliza el cuadro Datos 
Repetitivos 

 

 
 

 
En este caso el nombre del Campo es ñTipoPesoò 
 
La tabla es measureitems 
 
El campo es Measure_Name 



 

 
La aplicación tomará el valor Measure_Id de la tabla measureitems y 
lo grabará en el campo Measure_Id de la tabla measurements. 
 
Lo mismo debe hacerse para ingresar la fecha de la medición, salvo 
que en este caso no se desplegará un cuadro, si no una casilla de 
texto que contendrá la fecha de la medición. 
 
El cuadro de destino desplegará los datos agregados: 

 

 
 

Una vez generadas las instrucciones necesarias se debe Grabar 
previo a ejecutar el procedimiento. 
 
Al seleccionar un procedimiento ya grabado desde el menú 
Crear/Editar Procedimientos,, la ventana mostrará lo siguiente: 

 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

Editar/Modificar Procedimiento 
 

 
 
 

Del primer combo-box se selecciona el procedimiento a 
modificar 

 

 
 



 

En esta ventana es posible agregar nuevas instrucciones y 
eliminar instrucciones seleccionando la instrucción en el 
cuadro inferior y borrándola con el botón izquierdo del 
mouse. 

 

 
 

Para modificar una instrucción debe eliminarla previamente 
y reemplazarla con una nueva como un ingreso normal. 

 
Eliminar un Procedimiento 

 

 
 

Seleccionar el procedimiento a anular, y presionar Eliminar 
Procedimiento. 

 



 

Familias 
 

El sub-menú ingreso automático de familias está dirigido al proceso 
de un archivo .csv de formato fijo.  

 

 
 

El formato del archivo .csv debe tener los siguientes campos (en 
dicho orden) y con los encabezados incluidos: 
 

 Macho Criopreservado (Si=1, No=0) 
 

 Identificación del Macho (en base al pittag) 
 

 Breed Year del macho 
 

 Hembra Criopreservado (Si=1, No=0) 
 

 Identificación de la hembra (en base al pittag) 
 

 Breed Year de la hembra 
 

 Breed Year de la nueva Familia 
 

 Id de la Locación (Nombre de la locación, numero 
incubadora) 

 

 Fecha (Fecha de apareamiento) 
 

 Grupo Genético 
 



 

Para seleccionar el archivo .csv debe presionar el botón Archivo 
que mostrará el siguiente cuadro de diálogo: 

 

 
 

Seleccione el archivo de entrada de datos y presione Abrir. 
 
Previo al ingreso de datos, el sistema requiere la validación del 
archivo .csv. Para ello, es necesario presionar el botón Validar de la 
ventana ingreso de Familias. Esta acción permite chequear las 
reglas de validación de ingreso para los datos a ingresar y 
despliega, en la parte derecha de la ventana, los registros con 
errores (en el primer campo se indica la línea de registro del archivo 
original donde se está el error). 

 

 
 
 



 

La aparición de datos erróneos, obliga al usuario a salir de la 
aplicación para revisar y corregir el archivo .csv que ha sido validado 
y que contiene errores.  
 
Cuando la validación de un archivo no contiene errores se activa el 
botón Ingresar. 

 

 
 

Presionar Ingresar para activar el proceso de ingreso de datos al 
sistema. 

 
Crotal 

 
El ingreso automático de Crotales, permite ingresar la relación 
pittag-crotal desde un archivo masivo de datos. Al activar la opción 
Crotales del sub-menú Ingreso Automático,  se despliega la 
siguiente ventana: 
 

 



 

Seleccionar el archivo .csv  cuya primera fila debe contener el 
nombre de los campos. Ir a  Archivo, seleccionar el archivo a 
procesar (a modo de ejemplo, se da uso al archivo Crotal.csv). 
 
Al seleccionar el archivo, se despliegan los campos que lo 
componen y los campos de las tablas que actualizan la relación 
Animal-tags contenida en la tabla Tag.  

 

 
 
 

Luego, es necesario asociar los campos del archivo con los campos 
que se indican y que actualizan la tabla Tags. 
 
Para asociar los campos, se debe: 
 

 Seleccionar el campo del archivo. 

 Seleccionar el campo de datos  relacionado con el 
campo del archivo seleccionado. 

 Relacionar todos los campos (según ejemplo) 
 
 



 

 
 

Presione Ingresar para validar y grabar los datos. 
 

Ejecutar un Procedimiento: 
 

Una vez que los procedimientos han sido creados pueden 
ser ejecutados desde el cuadro desplegable que se observa 
en el sub-menú Ingreso automático de datos.  

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Ejemplo: Seleccionar el procedimiento PesoSex.  
 

 
 

 
En este ejemplo se indica que el ítem de medición se 
seleccionará desde el combo-box Measure_Name que 
desplegará el nombre de los tipos de mediciones inscritos y 
grabará el Índice del tipo seleccionado. Esto es para todo el 
ingreso, es decir, para  todos los registros del archivo. 

 
measure_date, indica que previo al ingreso de los datos es 
necesario indicar la fecha de la medición (esta es para todo 
el ingreso). 

 
A continuación, indicar el archivo .csv que contiene los datos 
a ingresar. 

 
Presionar Validar, para comprobar que los datos del archivo 
están correctos. 

 
Si hay registros que no superan la validación, serán 
mostrados en el lado superior derecho indicando el error. Si 
hay error, corregir y volver a validar. Cuando no existan 
errores, el botón Ingresar se activará. 

 
Los procedimientos de ingreso de datos poseen los 
elementos previamente configurados a través de Creación de 
procedimientos. Estos pueden cambiar según se  requiera.  
 

 
 

 



 

 
 

Transportes 
 
Permite registrar los cambios de locaciones de Familias, Animales y 
Backup.  

 

 
Familias 

 
La opción Familias permite registrar el transporte de cada 
familia desde un punto a otro. En este caso, normalmente se 
registran los flujos de peces desde las unidades de 
incubación a estanques de familias. Al seleccionar la opción 
Familias, se abre la siguiente ventana: 

 

 
 

Se debe indicar el Breed Year de la familia. Al seleccionar el 
cuadro desplegable Familia se mostrará el listado de las 
familias correspondientes al Breed Year seleccionado.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Aparecerá la ubicación actual de la familia y/o el crotal de la 
hembra madre, si está activo.  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Luego se debe indicar el tipo de ubicación, la nueva 
ubicación y la fecha en que se produjo el traslado. Presionar 
Aceptar para grabar la nueva ubicación.. 

 
Animales 

 
La opción Transporte Animales, permite registrar el 
transporte de animales en forma masiva.  

 

 
 
 
 
 
 

 



 

Al presionar Archivo se especifica y selecciona el archivo 
.csv que contiene los animales que se transportan. Este debe 
llevar en la primera fila el encabezado o título de cada 
columna.  
 

 
 

A continuación, es necesario asociar cada campo del archivo 
.csv con un campo de la tabla de Transportes. En la figura, 
los campos del archivo a importar indicados en sección 
Column, se relacionan con los campos seleccionados de 
Campos de la Tabla y especificados en sección Field.  

 

 
 

Un vez terminada la operación, presionar Ingresar. 



 

De existir errores, se desplegará una lista de ellos que 
podrán ser impresos. En este caso, no se ha incorporado la 
opción de validación y los errores impresos deben ser 
corregidos y procesados nuevamente. 

 
Backup 

 
Para realizar el registro del transporte de Backup, se 
despliega la siguiente ventana: 

 

 
 

Se debe indicar: 
 

 El Backup a transportar. 

 Tipo de la nueva ubicación. 

 Identificación de la nueva ubicación. 

 Fecha en que se realizó el transporte. 
 

Creación de Backup 
 
Los Backup son peces hermanos de la última generación del 
núcleo que se agrupan sin marca alguna. De estos, solo 
interesa mantener la trazabilidad del grupo y su 
ubicación/locación. Como lo indica su nombre, operan como 
respaldo del programa genético en caso que este se 
perdiera.  
 
Para crear backups, ejecute el sub-menú Crear Backup.  

 



 

 
 

 

 
 

Instrucciones a seguir: 
 

1. Nombre (debe ser un número). 
2. Checkbox Freezed (se activa si tiene 

criomarca). 
3. Freeze Branding (indica el código de la 

criomarca). 
4. Breed Year. 
5. Familia (del Backup). 
6. Fecha de creación del Backup. 
7. Tipo de ubicación 
8. Ubicación 

 
Esta aplicación se utiliza para crear respaldos que den 
trazabilidad al Backup, al Breed Year (1, 4, 7 y 8) o para 
respaldos que adicionalmente identifiquen la familia de los 
peces (1, 2, 3, 4, 7,  y 8). 

 

 
 
 



 

Liberar locaciones 
 

Permite liberar locaciones que tienen la condición ñocupadaò. 
Al seleccionar esta opción, GenDataSave© despliega una 
ventana con todas las ubicaciones que están ocupadas. 
 
Para liberar locaciones estas deben ser marcadas. Para 
ejecutar la acción presione Liberar. 

 

 
CONSULTAS 
 

El menú Consultas de GenDataSave© es una herramienta que entrega al usuario 
diferentes opciones, sin modificar la información contenida en la base de datos. 

 
El menú Consultas tiene los siguientes sub-menú: 

 

 
 



 

Crear Consulta 
 

Permite crear y grabar consultas desarrolladas y ver los resultados que 
arroja. 
 
 
 

Ejecutar consulta 
 

Permite ejecutar consultas cuyas instrucciones SQL han sido previamente 
grabadas. 
 

Eliminar Consulta 
 

Elimina consultas grabadas previamente. 
 

Limpiar tablas de resultados 
 

Una consulta puede generar una tabla en la base de datos. Esta opción 
permite eliminar los datos de dicha tabla para realizar una nueva consulta. 

 
 Exportacion de Consulta en Columnas (Cols)  
  

Permite desplegar en forma matricial un conjunto de consultas para un 
determinado grupo de animales. Se pueden exportar a un archivo .csv.  

 
Crear una Consulta 
 

Para crear una consulta, se debe ejecutar el sub-menú Crear Consulta. 
 

 
 



 

En Tablas se despliega el nombre de las tablas que componen la Base de 
Datos y sobre las cuales se pueden realizar consultas. 

 
Test 
 

Permite probar la consulta y muestra los resultados obtenidos. 
 

Grabar 
 

Permite guardar las instrucciones SQL de la consulta realizada. El 
usuario debe darle un nombre para identificarla y el sistema le 
antepondr§ la palabra ñqueryò a ese nombre para identificarla como 
consulta. 
 

Limpiar 
 
Permite eliminar las instrucciones SQL que se han generado hasta 
ese momento. 
 
 
 

El cuadro inferior de la ventana muestra las instrucciones SQL que se están 
generando además de poder insertar operadores lógicos (Logic) y 
asignarle un Alias (Pseudónimo identificatorio) a ciertos campos. 

 

 
 

El sistema entrega además, las herramientas de SQL como function y 
distinct 
 
En Where se pueden agregar las condiciones que debe cumplir la consulta 
 
En Group by, se ingresarán los campos, en caso de ser necesario. 
 
En Order By, el usuario puede pedir que la consulta muestre los resultados 
ordenados bajo ciertos campos. 
 
El cuadro superior permite al usuario indicar qué tablas están involucradas 
en la consulta y qué relación tienen entre ellas, además de indicar qué 
campos de datos serán desplegados. 
 



 

Ejemplo de creación de una Consulta (a modo de ejemplo se tomarán las 
tablas animals y families) 
 
Seleccionar las tablas animals y families 

 
Las tablas aparecen como se indica en la figura: 

 

 
 

Para remover una tabla basta con hacer clic en la cuadrícula roja del 
encabezado de la tabla. 
 
 
Luego, es necesario relacionar las tablas animals y families. 
 
En este caso se relacionan con el campo ñfamily_idò. 
 
Para relacionarlas se debe: 

 

 Seleccionar con botón izquierdo del mouse, Animals _ 
family_id y después hacer un clic con el botón derecho 
del mouse. 

 

 Seleccionar  con botón izquierdo del mouse, Families _ 
family_id y después hacer un clic con el botón derecho 
del mouse. 

 
La relación se refleja así: 

 

 



 

 

 
 

A continuación se deben seleccionar los campos a desplegar. 
 
Para seleccionar los campos: 
 

 Marque la casilla de Animals _ animal_id 

 Marque la casilla de families_ family_id 
 

Desplegará animal_id y su correspondiente family_Id 
 

 
 

 
 
 

Para verificar las instrucciones presionar Test. Este chequeo mostrará el 
resultado de la consulta preliminarmente: 

 
 

 
 

Esta ventana presenta tres botones que permiten tomar una acción con la 
consulta ejecutada: 

 

 



 

Imprimir 
 

Imprime los resultados de la consulta. 
 

Grabar tabla 
 

Graba el resultado de la consulta en una tabla. La aplicación 
solicita asignar un nombre, una vez ingresado, el nombre 
definitivo de la tabla llevar§ la forma ñquery+nombre 
ingresadoò para distinguirlas de las tablas del sistema.  

 
Exportar 

 
Graba los datos obtenidos de la consulta en un archivo plano 
con extensión .csv 

 
Cláusula Where 

 
La cláusula Where, crea condiciones para que ciertos registros sean 
seleccionados. 

 
El uso de esta cláusula es el siguiente:  

 
A modo de ejemplo, se presenta la siguiente consulta: 

 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Su resultado es: 
 
 

 
 
 

Al seleccionar sólo los animales hembra: 
 

 Un clic en Where, para activar la clausula. 
 

 Seleccionar campo sex 
 

 
 

El cuadro inferior indica: 
 



 

 
 

 Seleccionar el signo = 
 

 El cuadro inferior indica: 
 

 
 

 Presionar Valor y escribir óFô para seleccionar los animales que 
tengan como sexo = F. 

 

 
 
 

 Presionar Aceptar 
Despliegue final: 
 

 
 

 Presionar Test 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Se desplegará el siguiente cuadro de diálogo: 
 

 
Esto sucederá cada vez que se ejecute la consulta. Es posible 
cambiar la condición de selección. 
 
La consulta mostrará los siguientes resultados: 

 

 
 
 
 

Cláusula con Alias 
 

Permite poner un nombre diferente al nombre del campo que se va 
a desplegar. No obstante, debe ser agregado a continuación del 
campo respectivo que se quiere desplegar. 
 
A modo de ejemplo, se ilustra el cambio de nombre al despliegue de 
animal_Id 
 



 

 

 
 
 

o Presionar Alias y se despliega el siguiente cuadro de 
diálogo: 

 

 
 

o En él se ingresa el nombre animal y las instrucciones 
SQL indican: 

 

 
 

o El resultados es: 
 

 
 



 

Clausula Lógica 
 

Permite relacionar diferentes condiciones en una consulta. 
 
A modo de ejemplo, se seleccionan animales dependiendo de su 
sexo y familia: 

 

 
 
Una vez seleccionado el sexo, se agrega el operador lógico And 
para posteriormente seleccionar la familia. 
 
Para seleccionar el operador lógico se presiona Logica y se 
selecciona el operador. 

 

 
 
La instrucción Where indica: 

 

 
 
A continuación se agrega la condición de familia 

 

 
 

Al ejecutar la consulta, GenDataSave© volverá a pedir el sexo y la 
Familia, luego mostrará los resultados 

 



 

 
 
 

Cláusula Function 
 

Esta opción permite utilizar las siguientes funciones: 
 

o Suma (Sum) 
o Valor máximo (Max) 
o Valor mínimo (Min) 
o Promedio (Avg) 
o Cantidad (Count). 

 
A modo de ejemplo, se solicita la cantidad de registros que existen 
en la tabla animals. 

 

 
 
Se activa la palabra Function y se selecciona Count 

 

 
 
La cláusula Select indica: 

 

 
 
A continuación se ubica el puntero del mouse entre los paréntesis y 
se pide desplegar el campo animals 

 



 

 
 
El resultado de la consulta es: 

 

 
 

Cláusula Distinct 
 

Permite desplegar solamente registros distintos. 
 

A modo de ejemplo, se seleccionan todas las familias diferentes que 
tiene la tabla animals. 

 

 
 

 
Antes de seleccionar uno o varios campos, se debe hacer un clic 
con el mouse sobre la palabra Distinct 

 
Las instrucciones SQL se indican como: 

 

 
 

 



 

Luego, se selecciona uno o más campos que se deseen desplegar: 
 

 
 

 
 
El resultado de la consulta es: 
 

 
 

 
 
 

Clausula Order By 
 

Permite desplegar los registros en orden ascendente o descendente 
por uno o varios campos de datos. 

 
Para indicar el orden es necesario hacer un clic con el mouse sobre 
la palabra Order By y posteriormente seleccionar el campo de datos 
a ordenar. 

 
Para desplegar en orden Descendente, se debe digitar la 
instrucción Desc después de haber seleccionado el campo a 
ordenar. 



 

 

 
 

El resultado de la consulta es: 
 

 
 
Ejecutar Consultas. 

 
Permite ejecutar consultas cuyas instrucciones SQL han sido previamente 
grabadas. Para ello se selecciona la opción de menú tras lo cual aparece la 
siguiente ventana. 

 

 



 

Luego, se selecciona la consulta que se desea ejecutar y se presiona 
ejecutar. 

 

 
Eliminar Consultas. 

 
Se debe seleccionar el men¼ ñEliminar Consultasò luego se selecciona la 
consulta desde la lista desplegada.  

 

 
 

Luego de seleccionada la consulta que se desea eliminar, en la línea 
inferior de la pantalla, aparece el texto de la consulta que se va a eliminar. 

 

 
 

Finalmente para eliminarla se presiona ñEliminarò. 
 
 
 
 



 

Limpiar tablas de resultados 
 

Una consulta puede generar una tabla en la base de datos. Con esta 
opción el usuario puede eliminar los datos de la tabla para realizar una 
nueva consulta. Para ello, el usuario debe seleccionar el menú 
correspondiente a la opción señalada e  ingresar el nombre de la tabla que 
desea limpiar. 

 

 
 

+ Cols. 
 
Permite al usuario desplegar en forma matricial un conjunto de consultas 
para un determinado grupo de animales. Luego, se pueden exportar a un 
archivo .csv.  
 
Se debe crear una consulta, tal como se explicó anteriormente, 
seleccionando sólo el grupo de animales al cual desea  agregarle los datos. 
A modo de ejemplo, se realiza una consulta a un grupo de animales 
denominados ñAnimales Pruebaò 

 

 
 
 

 
 



 

 
 

Dentro de la pantalla de + cols, se selecciona la tabla desde donde va s 
seleccionar los animales, en este caso ñqueryAnimalesPruebaò, tal como se 
ilustra en la siguiente figura. 

 

 
Una vez seleccionada la tabla de origen, se selecciona la tabla de donde 
extraerán datos para estos animales. Se inicia seleccionando la tabla 
animals y posteriormente el campo Animal_type. 

 



 

 
 

Siempre se debe indicar un Alias que será el nombre de la columna. En 
este ejemplo el Alias será Tipo_Animal. Seguido esto, se selecciona el 
campo de origen para relacionar (animal_id) y el campo destino a relacionar 
que también será animal_id. Esto tiene como fin indicar que dentro de la 
tabla ñanimalsò se comparan los campos ñanimal_idò con los ñanimal_idò de 
la tabla ñqueryAnimalesPruebaò y así obtener los ñanimal_typeò de los 
animales que concuerden entre ambas tablas. 

 

Luego se presiona  para ingresar los datos a la grilla inferior 
habilitando el botón ejecutar y protege  de cambios  la ñTabla de Origenò y 
el ñCampo de Origen a Relacionarò, ya que estos se deben mantener fijos 
para los siguientes ingresos de datos.   



 

 
 

Luego se selecciona la tabla ñmeasurementsò para sacar los datos de ñPeso 
Alevinò, ñLargo Alevinò y ñPeso Smoltò. Como se solicita más de un dato de 
la tabla ñmeasurementsò es necesario seleccionar ñFijarò para que una vez 
que los datos hayan sido ingresados, esta tabla quede fija y no se deba 
buscar nuevamente en la lista.  
 
Seguido lo anterior, se selecciona el campo ñmeasureò y se le asigna el 
Alias ñPesoAlevinò. Para poder seleccionar dentro de las mediciones s·lo el 
peso alevin, se indica cual es el campo de condición y qué valor debe tener 
esa condición. En este caso para el campo condición, se indica 
ñmeasure_idò y como valor ñTAG_WEIGHTò instruyendo que solo obtenga 
las mediciones que sean Tag Weight. Luego se indica  que el ñCampo 
Destino a Relacionarò debe ser comparado con el ñCampo Origen a 
Relacionarò, en este caso ñanimal_idò. 

 

 
 

Una vez terminado este paso, se realiza el mismo procedimiento para 
poder obtener el ñLargo Alevinò y el ñPeso Smoltò. Para ello solo cambia el 
valor condición. 

 



 

 
 

Una vez que obtenidas todas las columnas para la consulta, se presiona 
ejecutar y comienza el proceso, el que puede tardar algún tiempo, en 
función del numero de registros de la consulta 

 

 
 

Una vez completado el proceso, se despliega la grilla con los resultados y 
con las opciones para imprimir y exportar. Debe destacarse que tal como se 
muestra en la siguiente figura, al no encontrar valor para la consulta 
respectiva, el sistema rellena con el valor nulo ñ-9999ò si es num®rico y ñno 
dataò si es texto. En el ejemplo, no existen registros para el peso smolt, por 
lo que el sistema lo completó automáticamente. 

 



 

 
 

Al presionar imprimir, la información se destina a la impresora 
predeterminada de Windows y al presionar exportar el sistema consulta por 
la ubicación donde quedará el archivo y luego por el nombre que tendrá el 
mismo. 

 

 
 



 

 
 

Al aceptar, el sistema inmediatamente crea un archivo con extensión .csv el 
cual contiene toda la información de la consulta realizada. 

 

 
 



 

MENÚ PROGRAMAS GENÉTICOS 
 
 

 
Pedigree 
 

El sub-menú Pedigree permite crea un archivo de salida que será 
leído por un programa de análisis genético y que contiene el 
Pedigree de los animales a analizar (Animal ï Padre - Madre). 
 

 

 
 
Con Archivo de Familias, debe indicar qué archivo (.csv) contiene 
las familias de los animales involucrados en el análisis. 

 
Con Archivo de salida, debe indicar la ubicación y el nombre del 
archivo que contendrá el Pedigree de los animales involucrados. 

 
Finalmente, se debe indicar el formato del archivo de Salida. 

 
 
 
 
 
 



 

 
Comienzo Animal y Largo Animal 

 
Se indica la columna de inicio desde donde va el nombre del Animal 
y a continuación el largo del nombre de dicho animal. Lo mismo 
sucede para indicar en que columna van los datos del macho y en 
qué columnas van los datos de la hembra. 

 
Grupo genético 

 
Indica si en el archivo de salida se incluirán los grupos genéticos de 
los animales involucrados. 

 
Un archivo de salida conteniendo el Pedigree sin Grupo genético es: 
 

 
 
Un archivo de salida con grupo genético es: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
A continuación sigue: 
 

 
 
 

Archivos BLUP 
 

Esta aplicación permite preparar un archivo de salida con 
parámetros y datos que se  utilizarán en un programa de análisis 
genético. 

 
 

 
 

Para conocer la aplicación, realizaremos un ejercicio. Construiremos 
un archivo de salida que contenga el: Sexo, fecha de nacimiento y 
peso del animal. 
 
 



 

Archivo de Entrada 
 

Es un archivo .csv, que contiene la identificación de todos los 
animales que entrarán en el proceso, y que se obtiene como 
resultado del procedimiento Pedigree. 

 
Archivo de salida 
 

Se debe indicar la ruta de acceso y el nombre del archivo de 
salida resultante. El archivo de salida contendrá la 
información de pedigree y de los campos que hayan sido 
especificados en esta aplicación. 
 

Nombre del Procedimiento 
 

Esta aplicación permite guardar la estructura del archivo de 
salida en Procedimiento. En este caso, se indica el nombre 
del Procedimiento a crear en la casilla ubicada abajo de 
ñArchivo de entradaò. 
 
A modo de ejemplo, se le asignará el nombre Prueba 

 

 
 

Activándo con el mouse la primera celda (name),  
ingresamos un nombre simbólico de la primera columna de 
datos de salida.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

Una vez dado el nombre se indica de qué tabla y de qué campo se 
va a obtener el dato. 

 

 
 

Una vez indicado el origen del dato, se debe indicar en qué columna 
va a estar indicado (start), el largo que tiene (Length) y qué valor por 
omisión se va a indicar si el dato no existe (Default). 

 

 
 

Se indica, a continuación, la fecha de nacimiento del animal del 
procedimiento que se hizo con sexo 

 

 
 

El último dato a entregar es el peso, el cual se encuentra en la tabla 
measurement, con un código que asocia el tipo de medición 

 

 
 

En este caso se indica el código de la medición en el combos 
Remark. 

 
El Procedimiento se puede grabar, para volver a ser utilizado. Para 
grabarlo se debe presionar Grabar 

 



 

Para Volver a utilizar el procedimiento se debe seleccionar 
Procedimientos desde el combo-box. 
El botón Aceptar permite crear el archivo de salida con el 
procedimiento que esté presente en la ventana. 

 
El botón Eliminar procedimiento borra de la Aplicación el 
procedimiento que se muestra en la ventana. 

 
Un ejemplo del archivo de salida es: 

 

 
 

 
El cual se puede ver con el botón Ver archivo de salida 

 
Opción Ejecutar Programa 

 
Este submenú permite ejecutar un programa de análisis genético 
desde el combo-box que indique su nombre.   
 
Los archivos ejecutables de los programas genéticos a utilizar 
deben ser enlazados al sistema en el sub-menú 
Administrador/Parámetros.  
 
Una vez realizado se desplegarán en el combo-box especificado, en 
el sub-menú Ejecutar Programas como se indica en la siguiente 
figura. 

 

 


